


 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ก 

ค าน า 

 เอกสารฉบับนี้จัดท าขึ้นเพ่ือใช้เป็นเกณฑ์และแนวทางในการจัดการแข่งขันทักษะวิชาการ ในงาน 
"ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะ
วิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปีการศึกษา 2569" โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือชี้แจงรายละเอียด กติกา 
คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน และเกณฑ์การตัดสินส าหรับการแข่งขันในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ  

 ภายในเอกสารได้รวบรวมเกณฑ์การแข่งขันครอบคลุม 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้แก่ กลุ่มสาระ       การ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิ ลปะ 
เพ่ือให้คณะกรรมการจัดการแข่งขัน คณะกรรมการตัดสิน ครูผู้ฝึกสอน และนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ได้ใช้เป็นคู่มือ
อ้างอิงในการเตรียมความพร้อม  

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารเกณฑ์การแข่งขันฉบับนี้จะช่วยให้การด าเนินกิจกรรมบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ เป็นไปด้วยความเรียบร้อย โปร่งใส และยุติธรรม  
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เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2  

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

รายการแข่งขันทักษะทางวิชาการ 

ล าดับ รายการแข่งขัน  ระดับการแข่งขัน ประเภท หมายเหตุ 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 

1 การแข่งขันซูโดกุ (Sudoku)    
บุคคล 
(เดี่ยว) 

 

2 การแข่งขันคิดเลขเร็ว    
บุคคล 
(เดี่ยว) 

 

รวม 2 กิจกรรม  6 รายการ   
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เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

กิจกรรมที่ ๑ การแข่งขันซูโดกุ (Sudoku) 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
๑.2 นักเรียนระดับชั้น ป. 1-3 (ช่วงชั้นที่ 1) 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖ (ช่วงชั้นที่ 2) 
๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ 3) 

๒. ประเภท และระดับช้ัน (ประเภทรายบุคคล (เดี่ยว))  
๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑-๓ สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
2.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ผู้เข้าแข่งขันแข่งขันเป็นรายบุคคล แบ่งการแข่งขันออกเป็น ๓ ระดับ ได้แก่ ระดับ ป.๑–๓, ป.๔–๖ 

และ ม.๑–๓  
๓.๒ กรรมการแจกโจทย์ซูโดกุให้ผู้เข้าแข่งขันระดับละ ๑ ชุด โดยก าหนดระดับความยากให้เหมาะสมกับ

ระดับชั้น  
๓.๓ ผู้เข้าแข่งขันต้องเติมตัวเลขลงในช่องว่างให้ครบถ้วน โดยตัวเลขในแต่ละแถว แต่ละคอลัมน์ และแต่

ละช่องย่อย ต้องไม่ซ้ ากัน  
๓.๔ ก าหนดเวลาในการแข่งขัน ๓๐ นาที ผู้เข้าแข่งขันสามารถส่งค าตอบก่อนหมดเวลาได้  
๓.๕ เมื่อผู้เข้าแข่งขันท าเสร็จแล้ว ให้ยกมือแจ้งกรรมการเพื่อตรวจค าตอบ โดยกรรมการจะบันทึกเวลาที่

ส่งค าตอบ  
๓.๖ อุปกรณ์: ใช้แบบทดสอบและอุปกรณ์ท่ีคณะกรรมการจัดเตรียมให้  
๓.๗ ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้เครื่องคิดเลข โทรศัพท์มือถือ หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ช่วยใน

การแข่งขัน   
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๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 1๐๐ คะแนน) ดังนี้ 

๔.๑ ผู้เข้าแข่งขันที่ท าโจทย์ซูโดกุได้ถูกต้องครบถ้วนทุกช่อง จะได้รับคะแนนเต็มและพิจารณาจากเวลาที่
ใช้ในการแข่งขันเป็นล าดับแรก  

๔.๒ กรณีมีผู้เข้าแข่งขันท าโจทย์ถูกต้องครบถ้วนเท่ากัน ให้ผู้ที่ใช้เวลาน้อยกว่าเป็นผู้ชนะ  

๔.๓ กรณีไม่มีผู้เข้าแข่งขันท าโจทย์ได้ถูกต้องครบถ้วน ให้พิจารณาจากจ านวนช่องที่ตอบถูกต้อง โดยผู้ที่
มีจ านวนช่องถูกต้องมากกว่าจะได้รับอันดับที่สูงกว่า  

๔.๔ หากจ านวนช่องที่ตอบถูกต้องเท่ากัน ให้พิจารณาจากเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน ผู้ที่ใช้เวลาน้อยกว่าจะ
ได้รับอันดับที่สูงกว่า  

๔.๕ กรณีคะแนนและเวลาเท่ากัน ให้คณะกรรมการใช้โจทย์ส ารองเป็นเกณฑ์ในการตัดสิน 

๕. เกณฑ์การได้รับรางวัล 
คะแนน ๘๐ - ๑๐๐ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน ๗๐ - ๗๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน ๖๐ - ๖๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
๖.๑ ประกอบด้วย ครู ศึกษานิเทศก์หรือ บุคลากรอ่ืนที่เหมาะสม  
๖.๒ คุณสมบัติของคณะกรรมการต้องมีความรู้ด้านด้านคณิตศาสตร์ 

๗. สถานที่แข่งขัน  
จัดสอบในห้องเรียน ณ โรงเรียนบ้านท่าแซะ สังกัดส านักเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 2  

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุก
ชิ้นงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๕ 
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กิจกรรมที่ 2 การแข่งขันคิดเลขเร็ว 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
๑.2 นักเรียนระดับชั้น ป. 1-3 (ช่วงชั้นที่ 1) 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖ (ช่วงชั้นที่ 2) 
๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ 3) 

๒. ประเภท และระดับช้ัน (ประเภทรายบุคคล (เดี่ยว))  
๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑-๓ สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครอืข่ายท่าฉาง 2 
2.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ผู้เข้าแข่งขันรายงานตัวก่อนการแข่งขันไม่น้อยกว่า ๓๐ นาที และนั่งประจ าที่ตามที่คณะกรรมการ

ก าหนด  
๓.๒ กรรมการแจกกระดาษส าหรับแสดงวิธีคิดและผลลัพธ์ ผู้เข้าแข่งขันต้องเขียนชื่อ-สกุล โรงเรียน และ

เลขที่นั่งตามแบบที่ก าหนด  
๓.๓ ใช้ตัวเลขที่ได้จากการสุ่มโจทย์ โดยผู้เข้าแข่งขันต้องใช้ตัวเลขที่ก าหนดให้ครบทุกตัวและใช้ได้ตัวละ 

๑ ครั้ง เว้นแต่โจทย์ของรอบนั้นจะระบุเป็นอย่างอ่ืน  
๓.๔ สามารถใช้เครื่องหมายทางคณิตศาสตร์ตามท่ีก าหนดในแต่ละระดับ แต่ต้องแสดงวิธีคิดอย่างชัดเจน  
๓.๕ ห้ามใช้เครื่องคิดเลข โทรศัพท์มือถือ หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ช่วยค านวณ หากพบการทุจริต

หรือไม่ปฏิบัติตามกติกา ให้ตัดสิทธิ์ทันที  
๓.๖ กรรมการสามารถปรับจ านวนตัวเลข จ านวนข้อ และเวลาให้เหมาะสมกับจ านวนผู้เข้าแข่งขันและ

สถานที่ โดยต้องประกาศกติกาให้ผู้เข้าแข่งขันทราบก่อนเริ่มการแข่งขัน  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๖ 

๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 1๐๐ คะแนน) ดังนี้ 

๔.๑ เงื่อนไขและขอบข่ายเนื้อหาตามระดับชั้น: 
• ระดับ ป.๑-๓: ใช้เฉพาะการบวก ลบ คูณ และหาร โดยใช้จ านวนนับและจ านวนเต็มที่เหมาะสมกับ

ระดับชั้น ไม่ใช้เลขยกก าลัง รากที่สอง รากที่สาม แฟกทอเรียล เศษส่วนซ้อน หรือสัญลักษณ์พิเศษ เน้น
ความคล่องตัว ความถูกต้อง และการคิดค านวณพ้ืนฐาน  

• ระดับ ป.๔-๖: ใช้การบวก ลบ คูณ และหารเป็นหลัก ยังไม่ใช้เลขยกก าลังรากและแฟกทอเรียล เน้นการ
ค านวณหลายขั้นตอนและการเลือกวิธีคิดท่ีรวดเร็ว  

• ระดับ ม.๑-๓: ใช้การบวก ลบ คูณ หาร และวงเล็บ โดยเพ่ิมเลขยกก าลังและรากที่สองอย่างง่ายได้     
ไม่ก าหนดให้ใช้แฟกทอเรียลหรือรากซ้อน เน้นการคิดวิเคราะห์ การจัดล าดับการค านวณ และความ
รวดเร็ว  

๔.๒ รูปแบบการแข่งขันและการให้คะแนน: 
• แบ่งการแข่งขันเป็น ๓ รอบ เพื่อวัดทั้งความถูกต้องและความเร็ว  
• รอบที่ ๑: จ านวน ๑๐ ข้อ รูปแบบการค านวณพ้ืนฐานตามระดับชั้น (เวลาข้อละ ๓๐ วินาที) ข้อละ ๑๐ 

คะแนน รวมคะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน  
• การให้คะแนนพิจารณาจากค าตอบที่ถูกต้องและวิธีคิดที่เป็นไปตามกติกา กรณีผู้เข้าแข่งขันได้คะแนน

เท่ากันให้พิจารณาเวลาที่ใช้ในการแข่งขันตามล าดับ  
๔.๓ ตัวอย่างโจทย์ตามระดับ: 

• ป.๑-๓: โจทย์: ๒, ๕, ๗, ๘ ผลลัพธ์: ๕๓ วิธีคิด: ๘ × ๗ − ๕ + ๒ = ๕๓ (ใช้ +, -, ×, ÷ และใช้ตัวเลขที่
ก าหนดครบทุกตัว ตัวละ ๑ ครั้ง)  

• ป.๔-๖: โจทย์: ๕, ๖, ๗, ๘, ๙ ผลลัพธ์: ๕๐๕ วิธีคิด: ๙ × ๘ × ๗ + ๖ − ๕ = ๕๐๕ (ใช้ +, −, ×, ÷ 
และใช้ตัวเลขที่ก าหนดครบทุกตัว ตัวละ ๑ ครั้ง)  

• ม.๑-๓: โจทย์: ๒, ๓, ๕, ๘ ผลลัพธ์: ๔๙ วิธีคิด: ๘2 − (๕ × ๓) + ๒ = ๕๑ (ใช้ +, −, ×, ÷, วงเล็บ และ
เลขยกก าลังหรือรากที่สองอย่างง่าย)  

๕. เกณฑ์การได้รับรางวัล 
คะแนน ๘๐ - ๑๐๐ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน ๗๐ - ๗๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน ๖๐ - ๖๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
๖.๑ ประกอบด้วย ครู ศึกษานิเทศก์หรือ บุคลากรอ่ืนที่เหมาะสม  
๖.๒ คุณสมบัติของคณะกรรมการต้องมีความรู้ด้านด้านคณิตศาสตร์ 

 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๗ 

๗. สถานที่แข่งขัน  
จัดสอบในห้องเรียน ณ โรงเรียนบ้านท่าแซะ สังกัดส านักเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 2  

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุก
ชิ้นงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๙ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2  

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

รายการแข่งขันทักษะทางวิชาการ 

ล าดับ รายการแข่งขัน  ระดับการแข่งขัน ประเภท หมายเหตุ 
ป.4-6 ม.1-3 

1 การแข่งขันตอบปัญหาวิทยาศาสตร์   ทีม 2 คน 
 

2 
การแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์ 
(Science Show) 

  ทีม 3 คน 
 

รวม 2 กิจกรรม  4 รายการ   
 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๐ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

กิจกรรมที่ ๑ การแข่งขันตอบปัญหาวิทยาศาสตร์ 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
๑.๑ นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖ (ช่วงชั้นที่ 2) 
๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ 3) 

๒. ประเภท และระดับช้ัน (โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งได้โรงเรียนละ ๑ ทีม โดย ๑ ทีมประกอบด้วยนักเรียน 2 คนและครู
ผู้ฝึกสอนไม่เกินทีมละ ๒ คน)  

๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนด  

๓.๒ ขอบข่ายการด าเนินการแข่งขัน มีดังนี้  

• ขอบข่ายของเนื้อหา ความรู้เกี่ยวกับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในแต่ละระดับชั้น 
ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม เหตุการณ์ปัจจุบัน  

• ผู้เข้าแข่งขันท าข้อสอบแบบปรนัย ๔๐ ข้อ และข้อสอบแบบโจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผล
นักเรียนนานาชาติ (PISA) จ านวน ๒ ข้อ (เวลาที่ใช้แข่งขัน ๖๐ นาที) แบ่งเนื้อหา ดังนี้  

๑) เนื้อหาทั่วไป แบบปรนัย ๒๐ ข้อ (ครอบคลุมสาระวิทยาศาสตร์ชีวภาพ วิทยาศาสตร์กายภาพ 
วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ และเทคโนโลยี อย่างละเท่า ๆ กัน)  

๒) ความสามารถทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับสาระวิชาวิทยาศาสตร์ ๒๐ 
ข้อ  

๓) โจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ(PISA) จ านวน ๒ ข้อ (โจทย์สถานการณ์
ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติทั้ง ๒ ข้อนั้น แต่ละข้อประกอบด้วยข้อค าถามย่อยแบบเขียน
อธิบายค าตอบ และแบบเลือกตอบในรูปแบบต่าง ๆ ได้ตามความเหมาะสม)  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๑ 

๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 1๐๐ คะแนน) ดังนี้ 

๔.๑ เนื้อหาทั่วไป แบบปรนัย ๒๐ ข้อ ข้อละ 2 คะแนน (รวม 4๐ คะแนน)  

๔.๒ ความสามารถทางด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่บูรณาการกับสาระวิชา
วิทยาศาสตร์ ๒๐ ข้อ ข้อละ 2 คะแนน (รวม 4๐ คะแนน)  

๔.๓ โจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) ๒ ข้อ ข้อละ ๑๐ 
คะแนน (รวม ๒๐ คะแนน)  

๕. เกณฑ์การได้รับรางวัล 

คะแนน ๘๐ - ๑๐๐ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน ๗๐ - ๗๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน ๖๐ - ๖๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
๖.๑ จ านวนระดับชั้นละ ๑ ทีม ทีมละอย่างน้อย 2 คน ประกอบด้วย ครู ศึกษานิเทศก์หรือ บุคลากรอ่ืน

ที่เหมาะสม  
๖.๒ คุณสมบัติของคณะกรรมการต้องมีความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีครอบคลุมทุกสาขาวิชา  
๖.๓ ครูที่มีรายชื่อเป็นผู้ฝึกสอนไม่มีสิทธิ์เป็นคณะกรรมการการแข่งขัน  

๗. สถานที่แข่งขัน  

จัดสอบในห้องเรียน ณ โรงเรียนบ้านท่าแซะ สังกัดส านักเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 
เขต 2  

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุก
ชิ้นงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๒ 

กิจกรรมที่ 2 การแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science Show)  

การแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science Show) เป็นกิจกรรมการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ที่
สร้างแรงบันดาลใจ และปลูกฝังเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
๑.๑ นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖  
๑.๒ นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓  

๒. ประเภท และระดับช้ัน (ประเภททีม ๓ คน ๑ โรงเรียน มีสิทธิส่งได้ ๑ ทีม)  
๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.๒ ระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ทีมละ ๓ คน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนทีมละ ๒ คน ตามแบบฟอร์มที่

ก าหนด  

๓.2 ก าหนดให้มีผู้แสดงบนเวทีจ านวน ๓ คน เท่านั้น ไม่อนุญาตให้ใช้บุคคลประกอบฉาก หรือท าหน้าที่
ใด ๆ ประกอบการแสดงบนเวทีกิจกรรมการแสดงทางวิทยาศาสตร์(ยกเว้น ผู้ชมที่ถูกเชิญขึ้นไป ในช่วงเวลาที่เชิญ
ผู้ชมเข้าไปมีส่วนร่วมในการแสดง)  

๓.3 เวลาที่ใช้ในการแสดง  

๓.3.๑ เวลาที่ใช้ในการแสดง ทีมละ 8 – ๑0 นาที กรณีที่ใช้เวลาเกินหรือขาด จะถูกหัก
คะแนนนาทีละ ๑ คะแนน (เศษวินาทีที่เกินหรือขาดตั้งแต่ ๓๐ วินาทีขึ้นไปให้ปัดเป็น ๑ นาที) ทั้งนี้การ
หักคะแนน เรื่องการใช้เวลาแสดง หักได้สูงสุดได้ไม่เกิน ๕ คะแนน ดังตาราง   

แสดงเกินเวลา ๑0 นาที แสดงจบก่อนเวลา 8 นาที หักคะแนน 
๑ นาที ๑ นาท ี ๑ 
๒ นาที ๒ นาท ี ๒ 
๓ นาที ๓ นาท ี ๓ 
๔ นาที ๔ นาท ี ๔ 
๕ นาทีขึ้นไป ๕ นาทีขึ้นไป ๕ 

๓.3.๒ เวลาในการจัดเตรียมอุปกรณ์เพ่ือใช้ในการแสดง ๕ นาที และเวลาในเก็บอุปกรณ์    การ
ท าความสะอาดเวทีหลังการแสดง ๕ นาที (กรรมการจับเวลาเป็นผู้ให้สัญญาณในการเริ่มจัดเตรียม
อุปกรณ์และเริ่มเก็บอุปกรณ์) ทั้งนี้การหักคะแนนเวลาในการจัดเตรียม , เก็บอุปกรณ์และการท าความ
สะอาดเวทีหักได้สูงสุดได้ไม่เกิน ๑ คะแนน 

 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๓ 

๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน) 

๔.๑ สาระทางวิชาการ (๓๕ คะแนน) 

๔.๑.๑ เนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ (๑๕ คะแนน) 
1) อธิบายเนื้อหาได้ถูกต้องตามหลักการทางวิทยาศาสตร์ ๕ คะแนน 
2) อธิบายเนื้อหาทางวิทยาศาสตร์ได้กระชับชัดเจนเข้าใจง่าย ๕ คะแนน 
3) เนื้อหาที่น าเสนอสอดคล้องตรงตามเล่มรายงาน ๕ คะแนน 

๔.๑.๒ การเชื่อมโยงกิจกรรม (๕ คะแนน) 
1) มีการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของกิจกรรมได้สอดคล้องกัน 

๔.๑.๓ ความส าเร็จของการทดลอง (๑๐ คะแนน) 
1) มีการแสดงขั้นตอนการทดลองที่ชัดเจน ๕ คะแนน 
2) ท าการทดลองได้ประสบผลส าเร็จ ๕ คะแนน 

๔.๑.๔ รายงานการแสดง (๕ คะแนน) 
1) รายงานการแสดง มีเนื้อหาถูกต้อง และมีองค์ประกอบครบถ้วนตามรูปแบบที่ก าหนด 

๔.๒ ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (๓๐ คะแนน) 

๔.๒.๑ ความแปลกใหม่ในการน าเสนอ (๕ คะแนน) 

1) ใช้เทคนิคการน าเสนอที่แปลกใหม่และน่าสนใจ 

๔.๒.๒ การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน (๑๕ คะแนน) 

1) อธิบายหลักการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ได้ ๑๐ 
คะแนน 

2) เชื่อมโยงความรู้จากหลักการทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน และ
ยกตัวอย่างได้ชัดเจน น่าสนใจ ๕ คะแนน 

๔.๒.๓ ความสามารถในการกระตุ้นความสนใจ (๑๐ คะแนน) 

1) กระตุ้นความสนใจของผู้ชมให้เกิดข้อสงสัยที่น าไปสู่การหาค าตอบของการทดลองได้ ๕ 
คะแนน 

2) การทดลองสนุกสนาน ตื่นเต้นเร้าใจ หรือ ชวนติดตาม ๕ คะแนน 

๔.๓ การแสดง (๓๕ คะแนน) 

๔.๓.๑ ความต่อเนื่องและปฏิภาณไหวพริบในการแสดง (๑๐ คะแนน) 

1) การแสดงมีความต่อเนื่องไม่ติดขัด ๕ คะแนน 
2) ผู้แสดงมีปฏิภาณไหวพริบหรือแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ๕ คะแนน 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๔ 

๔.๓.๒ การสื่อสารและการใช้ภาษา (๕ คะแนน) 

1) มีการพูดชัดถ้อย ชัดค า ออกเสียงถูกอักขระวิธี สุภาพและเหมาะสม โดยเน้นบุคลิกภาพที่มี
ลักษณะเชิงนักวิทยาศาสตร์ ที่มีความน่าเชื่อถือ 

๔.๓.๓ การมีส่วนร่วมของผู้ชม (๕ คะแนน) 

1) ผู้ชมมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมหรือมีส่วนร่วมในการท าการทดลอง 

๔.๓.๔ ความปลอดภัยในการแสดง (๕ คะแนน) 

1) มีการทดลองที่ปลอดภัยไม่ก่อให้เกิดอันตราย ต่อผู้แสดงและผู้ชม หลังการแสดงต้องท าความ
สะอาดเวทีให้อยู่ในสภาพพร้อมส าหรับการแข่งขันล าดับต่อไป 

๔.๓.๕ วัสดุอุปกรณ์ในการแสดง (๕ คะแนน) 

1) วัสดุที่น าขึ้นมาบนเวทีจะต้องน ามาใช้ประกอบการแสดง มีความประหยัด และเป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อม 

๔.๓.๖ เวลาในการแสดง (๕ คะแนน) 

1) เวลาในการแสดง 8-๑0 นาท ี

๕. เกณฑ์การได้รับรางวัล 

คะแนน ๘๐ - ๑๐๐ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน ๗๐ - ๗๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน ๖๐ - ๖๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  

๖.๑ จ านวนคณะกรรมการ คณะกรรมการระดับชั้นละ 1 ชุด ชุดละ 4 คน ประกอบด้วย คณะกรรมการ
ตัดสินการแสดง 3 คน และคณะกรรมการจับเวลา ๑ คน  

๖.๒ คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

๖.๒.๑ บุคลากรในท้องถิ่นที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

๖.๒.๒ ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม และไม่
แต่งตั้งบุคคลที่มีส่วนได้ส่วนเสียกับผลการแข่งขันเป็นกรรมการ เช่น ครูในโรงเรียนที่ส่งทีมเข้าร่วม
แข่งขัน เป็นต้น 

 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๕ 

๗. สถานที่แข่งขัน 

๗.๑ เวทีการแข่งขัน (พ้ืนของเวทีต้องเรียบ แข็งแรง และอยู่ในระดับเดียวกันทั้งหมด) มีจุดเชื่อมต่อ
ปลั๊กไฟ ไม่น้อยกว่า ๒ จุด จัดเตรียมโต๊ะการแสดง (มีขนาดไม่น้อยกว่า ๖๐*๑๒๐ เซนติเมตร) และมี
พ้ืนที่บริเวณให้ผู้สนใจเข้าชมการแข่งขันได้ไม่น้อยกว่า ๗๐ ที่นั่ง ในกรณีที่ไม่สามารถจัดเตรียมเวทีขนาด
ดังกล่าวได้ให้ใช้พื้นที่โล่งโดยตีเส้นหรือใช้เทปกาวก าหนดขอบเขตพ้ืนที่ในการแสดง ๘ เมตร * ๖.๕ เมตร 
แทนได้  

๗.๒ สถานที่จัดการแข่งขันต้องจัดเตรียมระบบเครื่องเสียง เช่น เครื่องขยายเสียง ล าโพง ไมค์ลอย    (มี 
1 ชุด ชุดละ 2 ตัว) ถ่านไฟฉาย ฯลฯ  

๗.๓ สถานที่จัดการแข่งขันต้องจัดเตรียมอุปกรณ์เพ่ือความปลอดภัย เช่น ถังดับเพลิง และอุปกรณ์ท า
ความสะอาด เช่น ไม้กวาด ไม้ถูพ้ืน ถังขยะ ถุงด า  

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและ
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุก
ชิ้นงานและทุกระดับชั้นไปเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๖ 

9. รูปแบบการเขียนรายงาน 

(ปกนอก)  

รายงานการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science Show) 

เรื่อง...................................................................................................................................... 

โดย 

๑.......................................................................................................................................... 
๒.......................................................................................................................................... 
๓.......................................................................................................................................... 

ครูที่ปรึกษา 

๑. ........................................................................................................................................ 
๒. ........................................................................................................................................ 

 

โรงเรียน...............................................  ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต 2 

รายงานฉบับนี้เป็นส่วนประกอบของการแข่งขันการแสดงทางวิทยาศาสตร์ (Science Show) 

ระดับชั้น................................................ 

เนื่องในกิจกรรม ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ   

เครือข่ายท่าฉาง 2    ประจ าปี 2569 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๗ 

 

(ปกใน) 

เรื่อง...................................................................................................................................... 

 

โดย 
๑. .......................................................................................................................................... 
๒. .......................................................................................................................................... 
๓. .......................................................................................................................................... 

 

ครูที่ปรึกษา 
๑. ........................................................................................................................................ 
๒. ........................................................................................................................................ 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๘ 

ส่วนประกอบรายงานการแสดง 

๑. ค าน า  

๒. สารบัญ  

๓. มูลเหตุจูงใจ  

๔. เนื้อหาโดยย่อ 

➢ ชื่อการทดลอง 
➢ วัสดุอุปกรณ์ 
➢ วิธีการทดลอง/ขั้นตอนการทดลอง 
➢ ผลการทดลอง 
➢ การน าหลักการทางวิทยาศาสตร์เข้ามาใช้ 
➢ การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 

๕. บรรณานุกรม (ไม่จ ากัดจ านวนหน้า)  

๖. ภาคผนวก จ านวนไม่เกิน ๕ หน้า 

หมายเหตุ ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษ ขนาดเอ ๔ พิมพ์หน้าเดียว ความยาว ไม่เกิน ๕ หน้า 
(จากข้อ ๑ - ๔ ) อาจมีภาคผนวกได้อีกไม่เกิน ๕ หน้าและบรรณานุกรมไม่จ ากัดจ านวนหน้า และส่งรายงาน 
จ านวน 3 ชุด 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๑๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๐ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2  

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  

 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

รายการแข่งขันทักษะทางวิชาการ 

ล าดับ รายการแข่งขัน  ระดับการแข่งขัน ประเภท หมายเหตุ 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 

1 การแขงขันคัดลายมือ      บุคคล 
 

2 การแขงขันการอานท านองเสนาะ  
  บุคคล  

รวม 2 กิจกรรม  5 รายการ   
 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๑ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 

กิจกรรมที่ ๑ การแข่งขันคัดลายมือ 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

๑.๑ นักเรียนระดับชั้น ป. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ ๑) 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖ (ช่วงชั้นที่ 2) 
๑.3 นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ 3) 

๒. ประเภท และระดับช้ัน (โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งได้โรงเรียนละ ๑ คน และครูผู้ฝึกสอนไม่เกินโรงเรียนละ 1 คน)  
๒.๑ ระดับชั้นประถมศึกษา ป. 1-3  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
2.2 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ ผู้เข้าแข่งขันพร้อมกัน เวลา ๐๙.๐๐ น.  
๓.๒ เริ่มการแข่งขันเวลา ๐๙.๐๐ น. - ๑๐.๐๐ น.  
๓.๓ คัดลายมือตามบทอ่านในกระดาษส าหรับคัดลายมือที่ก าหนดให้ ดังรายละเอียดต่อไปนี้  
• ช่วงช้ันที่ ๑ (ป. ๑-๓): ความยาว ๑๐ - ๑๕ บรรทัด คัดตัวบรรจงเต็มบรรทัดเว้นบรรทัด ด้วยดินสอ

ไม้สีด า (2B)  
• ช่วงชั้นที่ ๒ (ป. ๔-๖): ความยาว ๑๕ - ๒๐ บรรทัด คัดตัวบรรจงครึ่งบรรทัดไม่เว้นบรรทัด       

ด้วยปากกาลูกลื่นสีด าขนาด 0.5 มม.  
• ช่วงชั้นที่ ๓ (ม. ๑-๓): ความยาว ๒๐ - ๒๕ บรรทัด คัดตัวบรรจงครึ่งบรรทัดไม่เว้นบรรทัด        

ด้วยปากกาลูกลื่นสีด าขนาด 0.5 มม.  

๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 1๐๐ คะแนน) ดังนี้ 
๔.๑ ใช้ตัวอักษรแบบกระทรวงศึกษาธิการ (๕๐ คะแนน)  
๔.๒ เขียนถูกต้องตามอักขรวิธี (๒๕ คะแนน)  
๔.๓ อ่านง่ายเป็นระเบียบสะอาดเรียบร้อย (๒๕ คะแนน)  
หมายเหตุ: กรรมการจะไม่พิจารณาผลงาน ในกรณีดังนี้  
๑) ความยาวไม่เป็นไปตามที่ก าหนด ๒) ไม่เขียนตัวบรรจงขนาดตามท่ีก าหนด 

๕. เกณฑ์การได้รับรางวัล 
คะแนน ๘๐ - ๑๐๐ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน ๗๐ - ๗๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน ๖๐ - ๖๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๒ 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
๖.๑ ประกอบด้วย ครู ศึกษานิเทศก์หรือ บุคลากรอ่ืนที่เหมาะสม  
๖.๒ คุณสมบัติของคณะกรรมการต้องมีความรู้ด้านภาษาไทย  

๗. สถานที่แข่งขัน  
จัดสอบในห้องเรียน ณ โรงเรียนบ้านท่าแซะ สังกัดส านักเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 2  

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้นไป
เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

 

กิจกรรมที่ 2 การแข่งขันการอ่านท านองเสนาะ 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖ (ช่วงชั้นที่ 2) 
๑.2 นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ 3) 

๒. ประเภท และระดับช้ัน (โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งได้โรงเรียนละ ๑ คน และครูผู้ฝึกสอนไม่เกินโรงเรียนละ 1 คน)  
2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
๓.๑ รอบคัดเลือก ส่งผลงานการอ่านท านองเสนาะ ภายในเวลา ๐๙.๐๐ - ๑๒.๐๐ น.   

๔. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 1๐๐ คะแนน) ดังนี้ 
๔.๑ อ่านถูกต้องตามฉันทลักษณ์ของบทร้อยกรอง (๓๐ คะแนน)  
๔.๒ ถูกต้องตามอักขรวิธี (๓๐ คะแนน) แบ่งเป็น:  

๔.๒.๑ การออกเสียงพยัญชนะสระ วรรณยุกต์  
๔.๒.๒ การออกเสียงค าควบกล้ า  
๔.๒.๓ ไม่อ่านตก ไม่เติมค า  

๔.๓ น้ าเสียง (๓๐ คะแนน) แบ่งเป็น:  
๔.๓.๑ ความไพเราะ  
๔.๓.๒ ความหนักเบา  
๔.๓.๓ ความชัดเจน  

 
๔.๔ ให้อารมณ์ความรู้สึกท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาของบทร้อยกรอง (๕ คะแนน)  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๓ 

๔.๕ บุคลิกภาพม่ันใจ (๕ คะแนน) 

๕. เกณฑ์การได้รับรางวัล 
คะแนน ๘๐ - ๑๐๐ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
คะแนน ๗๐ - ๗๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
คะแนน ๖๐ - ๖๙ คะแนน  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรชมเชย เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

๖. คณะกรรมการการแข่งขัน  
๖.๑ ประกอบด้วย ครู ศึกษานิเทศก์หรือ บุคลากรอ่ืนที่เหมาะสม  
๖.๒ คุณสมบัติของคณะกรรมการต้องมีความรู้ด้านภาษาไทย  

๗. สถานที่แข่งขัน  
จัดสอบในห้องเรียน ณ โรงเรียนบ้านท่าแซะ สังกัดส านักเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 2  

8. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้นไป
เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๕ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2  

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

รายการแข่งขันทักษะทางวิชาการ 

ล าดับ รายการแข่งขัน  ระดับการแข่งขัน ประเภท หมายเหตุ 
ป.4-6 ม.1-3 

1 การต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword)   ทีม 2 คน 
 

รวม 1 กิจกรรม  2 รายการ   
 

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๒๖ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 

กิจกรรมที่ ๑ การแข่งขันการต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword) 
๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป. ๔-๖ (ช่วงชั้นที่ 2) 
๑.2 นักเรียนระดับชั้น ม. ๑-๓ (ช่วงชั้นที่ 3) 

๒. ประเภท และระดับช้ัน (โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งได้โรงเรียนละ ๑ ทีม ประกอบด้วยนักเรียน 2 คน และครูผู้ฝึกสอน
ไม่เกินโรงเรียนละ 2 คน)  

2.1 ระดับชั้นประถมศึกษา ป. ๔-๖  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 
๒.2 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ม. ๑-๓  สังกัด สพป.สุราษฎร์ธานี เขต 2 เครือข่ายท่าฉาง 2 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  
3.1 โรงเรียนส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขันตามประเภทที่ก าหนด  
3.2 ระยะเวลาด าเนินการแข่งขัน 1 วัน จ านวนเกมรอบคัดเลือกไม่เกิน 5 เกม โดยก าหนดดังนี้  
3.3 ผู้เข้าแข่งขันแต่งกายด้วยชุดนักเรียน  
3.4 เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3 - 6 ทีม ก าหนดให้ทุกทีมแข่งขันกันในรอบคัดเลือก แบบ

พบกันหมด (Round Robin) ตามระบบการแข่งขันสากล ในกรณีที่มีทีมแข่งขันไม่มากและสามารถ
จัดแข่งแบบ พบกันหมดได้ในเวลาที่ก าหนด แต่ละทีมจะได้แข่งขันกับคู่แข่งขันทุกโรงเรียนโดยไม่ซ้ า
กัน น าทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยท าการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 
2 เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม จากนั้น รวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใด
มีคะแนนมากกว่าเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัว
ตัดสิน)  

3.5 เขตที่มีจ านวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันตั้งแต่ 7 ทีมขึ้นไป ก าหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือก 5 เกม 
โดยใช้ระบบแพริ่งแบบ King of the Hill (KOTH) ทุกรอบ ตามระบบการแข่งขันสากล และรอบชิง
ชนะเลิศ 2 เกม โดยด าเนินการแข่งขันตามโปรแกรม ดังนี้  

เกมที่ 1 กรรมการประกบคู่แข่งขันแบบสุ่ม (Random) ด้วยวิธีจับสลาก เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึก ผล
การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นใน ใบ
ส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) ส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ  

เกมที่ 2-5 กรรมการประกบคู่การแข่งขันแบบ King of the Hill ในทุกรอบ โดยน าผู้เข้าแข่งขันที่มี 
ล าดับคะแนน 1 พบ 2, 3 พบ 4, 5 พบ 6, 7 พบ 8, 9 พบ 10.........ไปเรื่อย ๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผล 
การแข่งขันในใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) และเขียนสรุปคะแนนการแข่งขันในเกมนั้นในใบ
ส่งผล การแข่งขัน (Tally Sheet) ให้กับกรรมการ ทั้งนี้ หลังจบการแข่งขันในแต่ละรอบ กรรมการต้องเรียงล าดับ
คะแนนใหม่ ทุกครั้ง  
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จากนั้นน าทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 ล าดับแรก ในรอบคัดเลือก เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศ โดยแข่งขัน 2 
เกม และผลัดกันเริ่มต้นเกมก่อน - หลัง เพ่ือความยุติธรรม จากนั้น รวมคะแนนทั้ง 2 เกม ทีมใดมีคะแนน
มากกว่า จะเป็นฝ่ายชนะ (กรณีผลัดกันชนะทีมละ 1 เกม ให้ยึดคะแนนรวมของ 2 เกมเป็นตัวตัดสิน)  
หมายเหตุ 
-การเปลี่ยนแปลงระบบการแข่งขันใดก็ตาม อาจเนื่องด้วยเหตุผลหรือความจ าเป็นที่เหมาะสม กรรมการจะต้อง
ได้รับ ความยินยอมเห็นชอบจากผู้ฝึกสอน และนักเรียนผู้เข้าแข่งขันด้วยมติ 100% หากมีบุคคลใดบุคคลหนึ่งแม้
เพียงคน เดียวไม่เห็นชอบ จะต้องยึดระบบการแข่งขันตามเกณฑ์เป็นหลัก  
-ห้ามจัดการแข่งขันโดยระบบการแข่งขันอ่ืนนอกเหนือจากระบบการแข่งขันเบื้องต้น เช่น แข่งแบบแพ้ตกรอบ , 
แบบแบ่งสาย, ลดจ านวนเกมการแข่งขัน หรือระบบอ่ืนใดที่ไม่ตรงกับเกณฑ์ดังกล่าวข้างต้น  
-ค าตัดสนิของคณะกรรมการให้ถือเป็นเด็ดขาดและสิ้นสุด ทั้งนี้ ต้องไม่ขัดกับกฎกติกา และระเบียบเกณฑ์ จัดการ
แข่งขัน  
-ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด ล าดับที่ 1 จากการแข่งขันระดับเครือข่าย เป็นผู้ชนะเลิศ  

4. เกณฑ์การตัดสิน 
ร้อยละ 80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 - 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 - 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการเห็นเป็นอย่างอ่ืน  
ผลการตัดสินของ คณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

5. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  
5.1 คณะกรรมการ 
1. ระดับชั้นละ 1-2 คน  
2. เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ครูอาจารย์ วิทยากร นักกีฬา ที่มีความรู้ ความยุติธรรม มีความเข้าใจในระบบ การ

แข่งขัน ตลอดจนกฎและกติกาการแข่งขันเป็นอย่างดี  
3. เป็นผู้ฝึกสอนที่ส่งนักเรียนที่ เข้าร่วมการแข่งขัน โดยคัดเลือกจากผลงาน ประสบการณ์ และ

ความสามารถตามความเหมาะสม  
4. ให้แต่ละเขตพ้ืนที่สรรหากรรมการในเขตที่รับผิดชอบหรือใกล้เคียงเพ่ือด าเนินการตัดสินจาก คุณสมบัติ

เบื้องต้นตามความเหมาะสม ทั้งนี้ผู้ฝึกสอนของนักเรียนที่เข้าแข่งขัน สามารถร่วมเป็นกรรมการตัดสินได้ 
เนื่องจากผู้ฝึกสอนจะเข้าใจกฎและกติกาของกิจกรรมนี้เป็นอย่างดี และเพ่ือแก้ปัญหาในหลายปีที่ผ่านมา 
กรรมการ ที่มาตัดสินมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการแข่งขันกิจกรรมนี้ไม่มากพอ อันส่งผลให้เกิดปัญหา
ระหว่างการแข่งขัน ส่งผลกระทบโดยตรงต่อผู้เข้าแข่งขัน จึงอนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถร่วมเป็น
กรรมการได้ แต่ต้องไม่ตัดสินชี้ ขาดในเกมที่นักเรียนของตัวเองก าลังแข่งอยู่ หากเกิดปัญหาในคู่ของ
นักเรียนตนเอง ต้องให้กรรมการท่านอ่ืนมาตัดสินชี้ ขาดแทน แต่ยังสามารถให้ค าปรึกษาแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกับกรรมการท่านอ่ืนได้เหมือนเดิม และจะต้องไม่ท า การสอนหรือชี้น านักเรียนของตนเอง
ระหว่างการแข่งขัน ปฏิบัติหน้าที่ด้วยความเป็นกลาง โดยมีประธานฯ และรองประธานฯ ควบคุมดูแล ผู้
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ได้รับมอบหมายปฏิบัติหน้าที่กรรมการ สามารถศึกษากฎกติกา ระเบียบข้อปฏิบัติ และการจัดการ
แข่งขัน  
5.2 ข้อปฏิบัติส าหรับกรรมการ  
1. การแข่งขันในแต่ละเกม เป็นการแข่งขันระหว่างผู้เล่น 2 ฝ่าย ที่จะตัดสินกันเอง กรรมการ ไม่

สามารถเข้าแทรกระหว่างการแข่งขันได้ หากไม่มีการร้องขอจากผู้เล่นฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งในกรณีที่เกิด
ปัญหา หรือมีความเห็นไม่ตรงกันระหว่างผู้เล่น เช่น บอกผู้เล่นว่านับคะแนนผิด บอกผู้เล่นว่า
ค าศัพท์นั้นมีหรือไม่มี หรือบอกค าที่น่าจะมีแก่ผู้เล่น พูดแทรกระหว่างการตัดสินใจของผู้เข้าแข่งขัน
ท าให้เกิดความลังเล พิมพ์ค าศัพท์ใน การชาเล้นจ์ให้ผู้เข้าแข่งขัน (การชาเล้นจ์ ผู้เข้าแข่งขันจะพิมพ์
ค าศัพท์เอง ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ยืนหรือนั่งใกล้ ผู้เข้าแข่งขันในระยะ 2 เมตร และส่งเสียง
รบกวนผู้เข้าแข่งขัน เป็นต้น  

2. การจัดสถานที่แข่งขัน หากเป็นห้องเรียน ให้เปิดประตูห้องไว้ ห้ามปิดประตูแข่งขัน เพ่ือให้ผู้ฝึกสอน
ได้สังเกตการแข่งขัน โดยจัดพื้นที่ให้ส าหรับผู้ฝึกสอน ห่างจากโต๊ะแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร ไม่ให้ ผู้
ฝึกสอนรบกวนการแข่งขัน ทั้งนี้ เพ่ือให้เกิดความโปร่งใส เป็นไปตามกฎและกติกาการแข่งขัน ซึ่ง
กรรมการจะต้อง ปฏิบัติด้วยความยุติธรรม ไม่ปิดกั้นการสังเกตุการณ์ และเพ่ือให้ผู้เข้าแข่งขัน
สามารถปรึกษาวางแผนร่วมกับ ผู้ฝึกสอนได้ เมื่อจบการแข่งขันในแต่ละเกม  

3. กรรมการจะต้องติดประกาศผลการแข่งขันและผลการจัดอันดับทุกรอบ เพ่ือให้ผู้ฝึกสอน และผู้เข้า
แข่งขันได้ตรวจสอบ  

6.ข้อปฏิบัติส าหรับผู้ฝึกสอน  
6.1 อนุญาตให้ผู้ฝึกสอนสามารถสังเกตุการจัดการแข่งขันว่าถูกต้องตามเกณฑ์ได้ เมื่อมีข้อสงสัย 

สามารถ สอบถามกรรมการเพื่อความชัดเจน  

6.2 ผู้ฝึกสอนต้องตรวจสอบผลการแข่งขันและผลประกบคู่ทุกเกมว่าถูกต้องหรือไม่ ก่อนจะท าการ
แข่งขันใน เกมถัดไป หากตรวจสอบแล้วไม่ถูกต้อง ให้ผู้ฝึกสอนทักท้วงกรรมการทันที กรณีที่ด าเนินการแข่งขัน
เกมดังกล่าว ไปแล้ว ต้องทักท้วงก่อนที่เกมในรอบนั้นจะสิ้นสุด เพ่ือให้กรรมการประกบคู่การแข่งขันให้ถูกต้อง  

6.3 ผู้ฝึกสอนต้องไม่รบกวนการแข่งขัน หรือการปฏิบัติหน้าที่ของกรรมการ ให้สังเกตุการณ์ด้วยความ
สงบ เรียบร้อย  

หมายเหตุ อนุญาตให้มีผู้สังเกตการณ์การแข่งขันได้ แต่ต้องอยู่ห่างจากบริเวณการแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร ห้าม
บันทึกภาพ/วิดีโอ หรือบันทึกเสียง ห้ามยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์หรือกระท าการใด ๆ อันเป็นการรบกวน ผู้เข้า
แข่งขัน ไม่อนุญาตให้สนทนาทางโทรศัพท์ในห้องแข่งขัน และต้องปิดเสียงโทรศัพท์ตลอดการแข่งขัน  

7. กติกาเพิ่มเติม  
7.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท ค าคม และซูโดกุ 

แห่งประเทศไทย หากมีกฎกติกาอ่ืนใดที่แตกต่าง จะระบุไว้ในหัวข้อนั้น ๆ  
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7.2 พจนานุกรมท่ีใช้ในการแข่งขัน  
1) รุ่นประถมศึกษา (ป.4 - 6) ใช้พจนานุกรมอเมริกา OWL2.1  
2) รุ่นมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 - 3) ใช้พจนานุกรมอเมริกา OWL2.1  
3) โปรแกรมท่ีใช้ชาเล้นจ์จะต้องแสดงพจนานุกรมท่ีถูกต้องและตรงรุ่นให้ผู้เข้าแข่งขันเห็นชัดเจน  

     7.3 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง ได้แก่ กระดาน 
ที่ใช้ในการแข่งขัน แป้นวางเบี้ย ชุดตัวเบี้ยและเบี้ยส ารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) นาฬิกาจับเวลา โดยท าสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย หรือเขียนชื่อโรงเรียนให้เรียบร้อย เมื่อกรรมการเลือกกระดานของโรงเรียนใดเพ่ือใช้ในการแข่งขัน 
ให้คงกระดานนั้นไว้ที่เดิม จนจบการแข่งขันโดยไม่ต้องย้ายต าแหน่งกระดาน  

1) รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์แข่งขันรุ่นประถมฯ กระดานขนาด 11 x 11 ช่อง (เบี้ย 52 ตัว)  
2) รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์แข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15 x 15 ช่อง (เบี้ย 100 ตัว)  
3) นาฬิกา ใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ Chess Clock ที่สามารถ ติดลบ

เวลาได้ในทุกเกม เพ่ือป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา หากไม่มีนาฬิกาให้ ใช้
แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน โดยติดตั้งแอพพลิเคชั่นส าหรับจับเวลาเพ่ิมเติม ซึ่งสามารถดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่น 
ลงบนแท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน เพ่ือน ามาใช้จับเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาใน App Store ค าว่า “Scrabble 
Clock” หรือ “A-Math Clock” ฯลฯ  

7.4 การเล่นพิเศษเฉพาะในรุ่นประถมศึกษา  
        1) รุ่นประถมศึกษาจะใช้วิธีเล่นแบบยกค า กล่าวคือ เมื่อผู้เล่นลงค าศัพท์ไปบนกระดานจะต้องเหลือ 
ค าศัพท์หลักไว้เพียง 1 ค า และจะต้องยกค าศัพท์ค าเก่าออก โดยให้ยกออกเฉพาะตัวเบี้ยอักษรที่ไม่ได้ เป็นส่วน
หนึ่ง ของค าศัพท์ใหม่ที่เป็นค าหลัก ตัวเบี้ยที่ยกออกถือเป็นตัวเบี้ยที่ถูกใช้แล้ว ให้น าไปใส่ไว้ในกล่องแยกตัวเบี้ย
ต่างหาก  
      2) การยกตัวเบี้ยค าเก่าออก ให้เป็นหน้าที่ของฝ่ายตรงข้ามที่ไม่ได้เป็นฝ่ายลงค าศัพท์ เช่น ทีม A ลงค า
ใหม่บนกระดาน เมื่อทีม A ขานแต้มและกดเปลี่ยนเวลาแล้ว ฝ่าย B จะเป็นฝ่ายหยิบค าเก่าออก ซึ่งแสดงถึง การ
ยอมรับค าศัพท์ที่ฝ่าย A ลง โดยไม่มีการชาเล้นจ์และเพ่ือตรวจนับคะแนนของฝ่ายตรงข้าม  

7.5 เวลาในการแข่งขัน  

1) รุ่นประถมศึกษา ใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ 20 นาที, รุ่นมัธยมศึกษาตอนต้น ใช้เวลาแข่งขัน ฝั่งละ 22 
นาที เท่า ๆ กัน  

2) ในการแข่งขัน แต่ละทีมจะมีเวลาแข่งขันเท่ากัน และสามารถเล่นเกินเวลาที่ก าหนดได้ แต่จะถูก
ลงโทษ โดยหากผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนน นาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีที่เกินจะถูกปัด
ขึ้นนับเป็น 1 นาที ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 
นาที และจะถูกหักคะแนน 40 คะแนน (นาฬิกาท่ีใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผู้เล่นควร
ฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้ช านาญก่อนแข่ง เพ่ือให้การแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล  

3) ในการแข่งขัน จะยังไม่ใช้กฎ Forfeit Loss (ในกรณีที่มีผู้เข้าแข่งขันใช้เวลา เกินครบ 5 นาที หรือ 
10 นาที)  
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4) ทุกคู่การแข่งขันจะต้องใช้นาฬิกาจับเวลาในการแข่งขัน หากคู่ใดไม่มีการใช้นาฬิกาจับเวลา ให้ปรับ
เป็นแพ้ท้ัง 2 ทีม  

5) ห้ามกรรมการใช้การจับเวลาแบบรวม เช่น ให้ใช้เวลารวม 44 นาที หากครบ 44 นาทีให้จบเกม 
แบบนี้ไม่ถูกต้องตามกติกา ต้องให้ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายได้ใช้เวลาฝั่งละเท่า ๆ กัน  

6) ห้ามกรรมการตัดสินท าการตัดเกมการแข่งขัน ต้องให้ผู้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น นอกเสีย
จากพิจารณาแล้วว่าสถานการณ์คะแนน ณ เวลานั้นมีผลต่างเกินกว่าคะแนนสูงสุด (Maximum) 
สามารถ พิจารณาจบเกมได้ โดยต้องแจ้งให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ฝึกสอนรับทราบเหตุผลของการตัดจบ
เกมเสมอ หากมีการตัดเกม การแข่งขันโดยไม่สมควร ผู้ฝึกสอนหรือผู้เข้าแข่งขันสามารถทักท้วง
กรรมการผู้ตัดสินได้หรือหากต้องมีการตัดเกมจริง ต้องได้รับการยินยอมจากผู้เข้าแข่งขันและผู้
ฝึกสอนเช่นกัน  

7) ผู้เข้าแข่งสามารถน าสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันได้คู่แข่งขัน สามารถ
ตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้  

8) ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพ่ือป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน  
9) ขั้นตอนการใช้นาฬิกา  

-ลงค าศัพท์ >> นับแต้ม >> ขานแต้ม >> กดเปลี่ยนเวลา (จากนั้นรอดูท่าทีฝั่งตรงข้าม ว่าจะโฮลด์
หรือชาเล้นจ์หรือไม่ ถึงจะจับเบี้ยจากถุงได้)  
-เมื่อมีการตัดสินใจชาเล้นจ์ให้กด “หยุดเวลา”  
-กรณีคะแนนไม่ตรงกันสามารถ “หยุดเวลา” เพ่ือตรวจสอบคะแนนได้  

10) ในแต่ละเกม หากผู้เข้าแข่งขันมาช้าหลังจากที่กรรมการให้สัญญาณเริ่มแข่ง ฝ่ายตรงข้าม สามารถ
เริ่มกดเวลาเริ่มการแข่งขันได้ จนกว่าอีกฝ่ายจะเข้าสู่สนาม และจะหยุดเวลา ฝ่ายที่มาช้าจะต้องเล่น
ด้วยเวลาที่ เหลือ และหากมาสาย 15 นาทีหลังจากเริ่มเกมไปแล้ว จะถูกปรับเป็นแพ้บาย  

      7.6  การขอตรวจศัพท์ (Challenge) และการโฮลด์ (Hold)  

1) ใช้ระบบชาเล้นจ์แบบ Double Challenge เมื่อมีการขอชาเล้นจ์ แล้วปรากฎว่า  

- ค าศัพท์ที่ชาเล้นจ์มีทุกค า ฝ่ายที่ขอชาเล้นจ์จะต้องเสียตาการเล่น 1 เทิร์น ฝ่ายที่ลง ค าศัพท์และถูก
ชาเล้นจ์ในเทิร์นนั้นจะได้คะแนน และได้เล่นต่ออีก 1 เทิร์น  

- ค าศัพท์ที่ชาเล้นจ์ค าหนึ่งค าใดไม่มี ฝ่ายที่ลงค าศัพท์และถูกชาเล้นจ์จะต้องยกค าศัพท์ออก เอา
กลับไปใส่ในแป้นวางเบี้ย และไม่ได้คะแนนในตาการเล่นนั้น สิทธิ์การเล่นจะเปลี่ยนไปเป็นของฝ่ายที่
ขอชาเล้นจ์  

2) ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจศัพท์ได้ก็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเปลี่ยนเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่ต่อสู้
ยังไม่กดเวลา การขอชาเล้นจ์จะไม่เป็นผล  

3) การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาค าศัพท์ที่คู่แข่งขันลง ให้พูด “โฮลด์” ทันทีหลังจาก ที่ฝ่าย
ตรงข้ามกดเปลี่ยนเวลา คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจับเบี้ยขึ้นมาเพ่ิมได้  จนกว่าฝ่ายที่ขอโฮลด์จะ
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ยอมรับค าศัพท์ นั้นๆ ช่วงเวลาของการโฮลด์ ฝ่ายโฮลด์จะต้องไม่คิดค าศัพท์จากตัวเบี้ยที่อยู่ในแป้น
วางเบี้ยของตัวเอง  

4)  หากปล่อยให้ฝ่ายตรงข้ามหยิบเบี้ยออกจากถุงมาใส่ในแป้นวางเบี้ย การโฮลด์หรือชาเล้นจ์จะ ไม่
เป็นผล ดังนั้นต้องโฮลด์หรือชาเล้นจ์ก่อนที่ฝั่งตรงข้ามจะหยิบเบี้ยมาใส่ในแป้นวางเบี้ย  

5)  ผู้เล่นมีสิทธิ์ใช้เวลาโฮลด์ 1 นาที หากครบ 1 นาทีแล้วยังไม่สามารถตัดสินใจได้ว่าจะชาเล้นจ์ 
หรือไม่ ฝ่ายที่ลงค าศัพท์ จะสามารถหยิบตัวเบี้ยจากถุงเบี้ยมาทดแทนตัวเบี้ยที่ลงไปได้ แต่จะยังไม่
น าไปใส่ในแป้นวาง เบี้ย โดยจะสามารถเปิดดูตัวเบี้ยได้แล้ววางคว่ าไว้บนโต๊ะก่อน จนกว่าฝ่ายขอ
โฮลด์จะตัดสินใจ  

6)  ช่วงเวลาการโฮลด์จะไม่หยุดเวลา เวลาของฝ่ายขอโฮลด์จะลดลงเรื่อย ๆ  

7)  การตรวจสอบค าศัพท์ ให้โปรแกรมตรวจค าศัพท์ที่มีคุณสมบัติตามมาตรฐานสากล (แนะน า 
โปรแกรม Zyzzyva สามารถดาวน์โหลดได้ที่กลุ่มเฟซบุ๊ก) หรือโปรแกรมอ่ืนที่มีความสามารถ
ใกล้เคียง โดยเลือกใช้ ดิกชันนารีให้ตรงตามรุ่นแข่งขัน ไม่อนุญาตให้ตรวจค าศัพท์ในสมาร์ทโฟน/
แท็บเล็ตพีซีที่น ามาใช้จับเวลาหรือเครื่อง ส่วนตัวของผู้เข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพิวเตอร์แท็บเล็ตพีซี
หรือสมาร์ทโฟนที่กรรมการเตรียมไว้ให้เท่านั้น  

8)  เมื่อมีการขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ าเบี้ย ทั้งสองฝ่ายส่งตัวแทนไปเช็คค าศัพท์ที่เครื่องชาเลนจ์  

     7.7 การสิ้นสุดเกม เกมการแข่งขันแต่ละเกมจะจบก็ต่อเมื่อ  
1) เมื่อตัวเบี้ยหมดถุงแล้ว และมีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งลงเบี้ยตัวอักษรในแป้นหมดก่อน จะถือว่าเกมสิ้นสุด 

ถึงแม้ว่าอีกฝ่ายจะยังเหลือตัวเบี้ยและสามารถคิดค าศัพท์ได้ ก็ไม่สามารถลงได้แล้ว กรณีนี้ให้ฝ่ายที่
เหลือตัวเบี้ยน า คะแนนของตัวเบี้ยที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน แล้วคูณด้วย 2 ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้
น าไปบวกให้กับฝั่งตรงข้าม หรือจะ หักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง 
เพราะมีค่าเท่ากัน)  

2)  กรณีที่ทั้งสองฝ่ายไม่สามารถลงได้แล้ว หรือคะแนนของทั้งสองฝ่ายเป็น 0 ฝั่งละ 3 ครั้งติดต่อกัน 
(รวมเป็น 6 ครั้งติดต่อกัน) กรณีนี้หมายรวมถึง การเปลี่ยนเบี้ย การผ่าน และการชาเล้นจ์ด้วย ถือว่า
เกมสิ้นสุด ให้ทั้งสองฝ่ายที่น าคะแนนของตัวเบี้ยที่เหลือทั้งหมดมาบวกกัน (โดยไม่ต้องคูณด้วย 2) 
ได้คะแนนเท่าไหร่ ให้น าไปบวกให้กับฝั่งตรงข้าม หรือจะหักออกจากคะแนนของตัวเองก็ได้ (เลือก
อย่างใดอย่างหนึ่ง เพราะมีค่าเท่ากัน) หรือจะน า คะแนนตัวเบี้ยที่เหลือมาหักลบกัน ได้ผลต่าง
เท่าไหร่ น าไปบวกให้คนที่เหลือคะแนนตัวเบี้ยน้อยว่า (วิธีนิยม)  

• หมายเหตุ การลงหมดก่อนไม่ได้หมายความว่าเป็นฝ่ายชนะ ต้องดูที่คะแนนรวมตลอดท้ังเกม  

     7.8 คะแนนในแต่ละเกม ทีมท่ีชนะจะได้ 2 คะแนน เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน 
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     7.9 การเขียนใบบันทึกคะแนน (Score Sheet)  
1) กรรมการเป็นผู้เตรียมใบบันทึกคะแนนให้ผู้เข้าแข่งขัน  

2) ผู้เข้าแข่งขันสามารถใช้ใบบันทึกคะแนนที่ตนเองออกแบบได้ตามความถนัด ทั้งนี้ต้องไม่ผิด ลักษณะ
ต้องห้ามของใบบันทึกคะแนน ไม่มีการจดค าศัพท์ลงไป และยินยอมให้ฝ่ายตรงข้ามตรวจสอบความ
เรียบร้อย ก่อนการแข่งขันได้  

3) การบันทึกคะแนนในแต่ละเกมเป็นหน้าที่ของผู้เข้าแข่งขัน (ไม่ใช่หน้าที่ของกรรมการ) ผู้เล่นทั้ง 2 
ฝ่ายจะต้องจดบันทึกคะแนนทั้งของตนเอง และฝ่ายตรงข้าม เพ่ือใช้ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน 
และต้องหมั่นเช็ค คะแนนให้ตรงกันอยู่เสมอ (แนะน าให้ท าทุก 2 - 3 เทิร์น เป็นอย่างน้อย) เพ่ือ
ไม่ให้เกิดปัญหาคะแนนผิดพลาดท้ายเกม โดยเฉพาะในรุ่นประถมศึกษา ที่มีการยกค าออกจาก
กระดาน  

     7.10 การเขียนใบบันทึกผลการแข่งขัน (Master Score Card) ผู้เข้าแข่งขันทั้ง 2 ทีม ต้องบันทึกผล 
การแข่งขันด้วยตนเอง โดยตรวจสอบผลการแข่งขันให้ถูกต้องก่อนลงชื่อรับรองผลการแข่งขัน  

     7.11 การเขียนใบส่งผลการแข่งขัน (Tally Sheet) เมื่อจบการแข่งขันแต่ละเกม ให้ผู้เข้าแข่งเขียน ผล
การแข่งขันส่งให้กับกรรมการให้ถูกต้อง โดยปฏิบัติดังนี้  

1) ทีมชนะ เริ่มบันทึกผลแข่งขัน เขียนชื่อทีม ผลคะแนนของทั้งสองทีม และผลต่างคะแนนของเกม  
2) ทีมชนะส่งผลการแข่งขันให้ทีมแพ้ตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ หากถูกต้อง ให้ทีมแพ้เขียนชื่อทีม 

ตนเองลงไป และเซ็นชื่อรับรองผลการแข่งขัน จากนั้นคืนใบส่งผลการแข่งขันคืนให้กับทีมชนะ  
3) ทีมชนะเซ็นชื่อ และน าใบส่งผลการแข่งขันให้กับกรรมการ  

     7.12 การจัดอันดับคะแนน ในการจัดอันดับว่าใครอันดับดีกว่า ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ 
ก่อนเป็นล าดับแรก หากคะแนนเท่ากัน ให้ใช้แต้มผลต่างสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน ตัวอย่างการจัดเรียง
อันดับ ที่ถูกต้อง เช่น  

อันดับ 1 ทีม A มี 6 คะแนน ผลต่างสะสม + 108  
อันดับ 2 ทีม B มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 175  
อันดับ 3 ทีม C มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 112  
อันดับ 4 ทีม D มี 4 คะแนน ผลต่างสะสม + 42  
อันดับ 5 ทีม E มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม + 57  
อันดับ 6 ทีม F มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม - 79  
อันดับ 7 ทีม G มี 2 คะแนน ผลต่างสะสม - 145  
อันดับ 8 ทีม H มี 0 คะแนน ผลต่างสะสม - 130  

 

 



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๓๓ 

     7.13 แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference  

1) ครอสเวิร์ดรุ่นประถมศึกษา แต้มผลต่างสูงสุดไม่เกิน 100 แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 100 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไม่เกิน 80 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 80 แต้ม  

2) ครอสเวิร์ดรุ่นมัธยมศึกษา แต้มผลต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่านั้นให้ปัดลงเหลือ 250 
แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มผลต่างไม่เกิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม  

3) รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum Difference  

4) ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ ไม่มีคู่แข่งขัน ผู้ เข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวิร์ดรุ่น 
ประถมศึกษาจะได้แต้มผลต่างสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม  

      7.14 กฎ Gibsonize หากมีทีมที่เข้าสู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขันรอบคัดเลือก 
กล่าวคือ สามารถเข้าสู่รอบชิงชนะเลิศได้แน่นอน ถึงแม้จะแพ้ด้วยคะแนนสูงสุด (Maximum) ของแต่ละรุ่น ใน
เกม ที่เหลือ จะใช้กฎ Gibsonize ให้เข้าไปรอชิงชนะเลิศ ไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ และได้ผลการแข่งขันชนะบายใน
เกมนั้น โดยพิจารณาจาก คะแนนสะสม และผลต่างสะสม จากผลการแข่งขันทั้งหมดในรอบคัดเลือก และ
พิจารณาเทียบผล คะแนนระหว่างทีมอันดับ 1 กับทีมอันดับ 3 ตามเงื่อนไขดังนี ้ 

1) เงื่อนไขที่ 1 คะแนนสะสม < A > ของทีมอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม อยู่ 2 คะแนน หรือไม่ 
หากใช่ ให้ตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2  

2) เงื่อนไขที่ 2 คะแนนผลต่างสะสม < B > ของทีมอันดับหนึ่ง มากกว่าทีมอันดับสาม เป็น 2 เท่า ของ
แต้มสูงสุด (Maximum) ในเกมที่เหลือหรือไม่ หากใช่ แสดงว่าทีมที่มีคะแนนเป็นอันดับหนึ่งได้ 
Gibsonize เรียบร้อย ซึ่งเหตุการณ์นี้ โดยส่วนใหญ่มักจะเกิดขึ้นในเกมคัดเลือกเกมสุดท้าย  

ตัวอย่าง Gibsonize ระดับประถมศึกษา ระดับเขตพ้ืนที่ รอบคัดเลือก 5 เกม แต้มสูงสุด Maximum เกม
สุดท้าย 80 คะแนน × 2 เท่า = 160 คะแนน  
อันดับ ทีม แข่ง ชนะ เสมอ แพ้ < A > 

คะแนนสะสม 
< B > 
ผลต่างสะสม 

คะแนนสะสมมากกว่า 
2 คะแนน 
 
ผลต่างสะสมมากกว่า 
160 คะแนน 

1 A 4 4 0 0 8 +420 
2 B 4 3 0 1 6 +280 
3 C 4 3 0 1 6 +200 
4 D 4 3 0 1 6 +184 
5 E 4 2 0 2 4 +123 
6 F 4 2 0 2 4 +85 
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จากตารางคะแนนตัวอย่าง ทีม A ที่อยู่อันดับหนึ่ง มีคะแนนสะสม มากกว่าทีม C อันดับสาม อยู่ 2 
คะแนน ตรงตามเงื่อนไขที่ 1 และเมื่อตรวจสอบเงื่อนไขที่ 2 จะเห็นว่า ทีม A มีผลต่างสะสมมากกว่าทีม C อยู่ 
220 คะแนน ซึ่งมากกว่า 2 เท่าของคะแนนแต้มสูงสุดในเกมสุดท้าย (160 คะแนน) หมายความว่า ถึงแม้ทีม A 
จะแพ้ในเกมสุดท้าย ด้วยคะแนน Maximum และทีม C ชนะในเกมสุดท้ายด้วยคะแนน Maximum ทีม C ก็ไม่
สามารถมีอันดับแซงทีม A ได้ เพราะฉะนั้น ทีม A ก็ยังคงมีผลการแข่งขันเพียงพอที่จะเข้ารอบชิงชนะเลิศได้อยู่ดี 

ในกรณีนี้ ทีม A จึงไม่จ าเป็นต้องแข่งขันกับทีม B ตามระบบ KOTH ในเกมสุดท้าย และไปรอชิงชนะเลิศ
ได้เลย จึงท าให้การประกบคู่แข่งขันในรอบนี้เปลี่ยนไป จากเดิมที่ทีม A ต้องพบกับทีม B ก็เปลี่ยนเป็นทีม B พบ
กับทีม C, ทีม D พบกับทีม E, …….. แทน  

*รุ่นมัธยมศึกษา แต้มสูงสุด Maximum เกมสุดท้าย 200 คะแนน × 2 เท่า = 400 คะแนน  

      7.15 การจับตัวเบี้ย ให้ผู้เล่นจับถุงเบี้ยในระดับสายตาหรือให้พ้นสายตา ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นขั้นตอนการจับ 
เบี้ยโดยชัดเจนทุกขั้นตอน ไม่จับถุงเบี้ยต่ ากว่าสายตา ไม่วางถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจับ จับเบี้ยใต้โต๊ะ เปิดเบี้ยใต้โต๊ะ 
แอบ มองตัวเบี้ยในถุง หรือวิธีจับอ่ืนใด ที่ปิดกั้นการมองเห็นของฝั่งตรงข้าม ซึ่งถือเป็นการจับเบี้ยที่ผิดกติกา เข้า
ข่ายทุจริต  

  7.16 การเปลี่ยนเบี้ย เมื่อผู้เล่นต้องการเปลี่ยนตัวเบี้ย ให้ปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้  
1) กดเปลี่ยนเวลา และแจ้งฝั่งตรงข้ามว่า “เปลี่ยนเบี้ย”  
2) น าตัวเบี้ยที่ต้องการเปลี่ยนแยกออก แล้วน าไปคว่ าไว้บนโต๊ะ ให้ฝั่งตรงข้ามเห็นชัดเจน  
3) หยิบตัวเบี้ยจากถุงเบี้ยเท่ากับจ านวนเบี้ยที่ต้องการเปลี่ยน โดยน าไปใส่ในแป้นวางเบี้ย หรือคว่ าไว้ บน

โต๊ะก่อน โดยแยกให้ห่างจากเบี้ยที่จะเปลี่ยน  
4) หยิบเบี้ยที่ต้องการเปลี่ยนใส่กลับคืนไปในถุงเบี้ย  

      7.17 การหยุดเกม ในกรณีที่จ าเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มีการคิดค าศัพท์ และให้คว่ าเบี้ยทุกครั้ง เช่น 
ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบี้ยช ารุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น  

หมายเหตุ ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ าหรือลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องท ากิจธุระให้ แล้ว
เสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม หากมีความจ าเป็นจริง สามารถไปขออนุญาตเป็นกรณีพิเศษได้ โดยผู้เล่น
จะ ไม่สามารถกลับเข้าร่วมแข่งขันในเกมนั้นได้ ต้องให้เพ่ือนที่เล่นคู่กันเล่นคนเดียว จนกว่าจะจบการแข่งขัน และ
จะกลับ เข้าร่วมแข่งได้ในเกมถัดไป  

      7.18 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทุจริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รับรางวัล 
หรือให้ออกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธิ์จากการแข่งขั้นในปีถัดไปส าหรับกิ จกรรมดังกล่าว ทั้งนี้
ขึ้นอยู่ กับดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน  
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8. คณะกรรมการการแข่งขัน  
8.๑ คณะกรรมการระดับชั้นละ 1-2 คน เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ครูอาจารย์ หรือผู้มีความรู้กติกาการแข่งขัน

เป็นอย่างด ี 
8.๒ ผู้ฝึกสอนที่ส่งนักเรียนสามารถร่วมเป็นกรรมการตัดสินได้ แต่ต้องไม่ตัดสินชี้ขาด หรือสอนและชี้น า

นักเรียนของตนเองในคู่ที่ก าลังแข่งอยู่  
8.๓ กรรมการไม่สามารถเข้าแทรกระหว่างการแข่งขันได้ หากไม่มีการร้องขอ และต้องไม่ช่วยพิมพ์

ค าศัพท์ในการชาเล้นจ์  
8.๔ กรรมการจะต้องติดประกาศผลการแข่งขันและผลการจัดอันดับทุกรอบให้ผู้ฝึกสอนตรวจสอบ  

9. สถานที่แข่งขัน  
9.๑ จัดการแข่งขัน ณ โรงเรียนบ้านท่าแซะ สังกัดส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 2  
9.๒ หากเป็นห้องเรียน ให้เปิดประตูห้องไว้ ห้ามปิดประตูแข่งขัน เพ่ือความโปร่งใส  
9.๓ จัดพื้นที่ส าหรับผู้ฝึกสอนให้ห่างจากโต๊ะแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร เพื่อไม่ให้รบกวนการแข่งขัน  

10. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
คณะกรรมการ หน่วยงานที่จัดการแข่งขัน ส านักเขตพ้ืนที่การศึกษาและส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีสิทธิ์ในการน าผลงานของนักเรียนที่ส่งเข้าร่วมการแข่งขันในทุกชิ้นงานและทุกระดับชั้นไป
เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ได้  

  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๓๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  



 
 

 
 

เกณฑ์การแข่งขนัทกัษะวิชาการ เปิดบ้านนวตักรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 ประจ าปี 2569 ๓๗ 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2  

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

รายการแข่งขันทักษะทางวิชาการ 

ล าดับ รายการแข่งขัน  ระดับการแข่งขัน ประเภท หมายเหตุ 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 

1 การแขงขันตอบปัญหาสังคมศึกษา    บุคคล 
 

2 การประกวดมารยาทไทย  
  บุคคล  

รวม 2 กิจกรรม  5 รายการ   
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เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

กิจกรรมที่ ๑ การแขงขันตอบปัญหาสังคมศึกษา 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 
   1.2 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน  
 2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.2.1 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  จ านวน 1 ทีม    ทีมละ 2 คน 
  2.2.2 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  จ านวน 1 ทีม    ทีมละ 2 คน 
3. วิธีการด าเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เขา้แข่งขัน พร้อมรายชื่อครูผู้ฝึกซ้อม 2 คน ต่อ 1 ทีม 
 3.2 รายละเอียดการแข่งขัน 
  3.2.1 คณะกรรมการจัดการแข่งขันเตรียมแบบทดสอบปรนัยจ านวน 100 ข้อ จ านวน 4 
ตัวเลือก โดยก าหนดเนื้อหาตามตัวชี้วัดหลักสูตรแกนกลางของเนื้อหาถึงปลายปี ระดับชั้น ป.4 - ป.6 ใช้เนื้อหา
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระดับชั้น ม.1 - ม.3 ใช้เนื้อหาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามเนื้อหาสาระ ดังนี้  

1) ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม  
2) หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิต  
3) เศรษฐศาสตร์  
4) ประวัติศาสตร์  
5) ภูมิศาสตร์ 

  3.2.2. เวลาที่ใช้แข่งขัน 90 นาที 
3.2.3 ผู้เข้าแข่งขันตอบลงในกระดาษค าตอบที่เตรียมไว้   

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 ค าตอบที่ถูกต้องข้อละ     1  คะแนน 
หมายเหตุ : 1) กรณีที่ผู้เข้าแข่งขันท าเครื่องหมายค าตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกในข้อเดียวกัน หรือมีรอยลบแก้ไข
ค าตอบเดิมไม่สะอาด คณะกรรมการจะถือว่าข้อนั้นผิดและได้ 0 คะแนน 
      2) ไม่อนุญาตให้น าอุปกรณ์สื่อสาร เครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ หรือเอกสารต าราใด ๆ เข้าแข่งขันหาก
ตรวจพบจะถือว่าทุจริตและถูกตัดสิทธิ์การแข่งขันทันที 
 
 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80-100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70-79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน   
 ร้อยละ 60-69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการในการตัดสิน 
 6.1 จ านวน 3 คน 
 6.2 คุณสมบัติ 
  6.2.1 ครูผู้สอนหรือมีประสบการณ์สอนวิชาสังคมศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
 ข้อควรค านึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท าการสอน 
  - กรรมการควรมีที่มาจากสถานศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
   
7. สถานที่ ควรจัดโต๊ะสอบแยกตามทีม (ทีมละ 2 คน) โดยเว้นระยะห่างระหว่างทีมอย่างเหมาะสมเพ่ือให้มี
ความเป็นสัดส่วน ภายในห้องสอบต้องจัดเตรียมนาฬิกาแสดงเวลาที่ผู้เข้าแข่งขันสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน 
ควรด าเนินการปกปิดหรือจัดเก็บสื่อให้ความรู้ต่าง ๆ ภายในห้องสอบให้มิดชิด เพ่ือให้การแข่งขันเป็นไปด้วยความ
โปร่งใสและยุติธรรม ทั้งนี้ ไม่อนุญาตให้ครูผู้ฝึกสอนหรือบุคคลภายนอกเข้าไปในบริเวณห้องสอบระหว่างที่
ด าเนินการแข่งขัน 

Download ตัวช้ีวัดและมาตรฐานการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ฯ 
  - ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
https://drive.google.com/file/d/0B9t56k6dmUe5Z202Wmw5S1dvOGM/view?resourcekey=0-
5dzEmHF7yipsPKfkZShqjw 
  - มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้สาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) สาระภูมิศาสตร์ 
https://drive.google.com/file/d/1uKcNtZr8G94vPOv19ftTKp2g2jq6Y7W3/view 
 
  

https://drive.google.com/file/d/0B9t56k6dmUe5Z202Wmw5S1dvOGM/view?resourcekey=0-5dzEmHF7yipsPKfkZShqjw
https://drive.google.com/file/d/0B9t56k6dmUe5Z202Wmw5S1dvOGM/view?resourcekey=0-5dzEmHF7yipsPKfkZShqjw
https://drive.google.com/file/d/1uKcNtZr8G94vPOv19ftTKp2g2jq6Y7W3/view
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กิจกรรมที่ 2 การประกวดมารยาทไทย 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
 1.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 
 1.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 
   1.3 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 แข่งขันเป็นทีม ทีมละ 2 คน (ชาย 1 คน และหญิง 1 คน) 
 2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
  2.2.1 ระดับชั้น ป.1 - ป.3  จ านวน 1 ทีม    ทีมละ 2 คน 
  2.2.2 ระดับชั้น ป.4 - ป.6  จ านวน 1 ทีม    ทีมละ 2 คน 
  2.2.3 ระดับชั้น ม.1 - ม.3  จ านวน 1 ทีม    ทีมละ 2 คน 
3. วิธีการด าเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เขา้แข่งขัน พร้อมรายชื่อครูผู้ฝึกซ้อม 2 คน ต่อ 1 ทีม 
 3.2 รายละเอียดการแข่งขัน 
  3.2.1 ท่าบังคับ ผู้เข้าประกวดทุกคนจะต้องปฏิบัติ 
   1) กราบเบญจางคประดิษฐ์  
  3.2.2 ท่าเลือก ผู้เข้าประกวดจะจับฉลากเลือกประกวด ดังนี้ 
   1) กราบผู้ใหญ่ 
   2) การเคารพศพผู้สูงอายุ 
   3) การเคารพศพพระ 
   4) รับของจากผู้ใหญ่ยืน 
   5) รับของจากผู้ใหญ่นั่งพ้ืน 
   6) รับของจากผู้ใหญ่นั่งเก้าอ้ี 
   7) ส่งของให้ผู้ใหญ่ยืน 
   8) ส่งของให้ผู้ใหญ่นั่งพ้ืน 
   9) ส่งของให้ผู้ใหญ่นั่งเก้าอ้ี  
   10) การไหว้ระดับ 1 ไหว้พระ ไหว้โบราณสถาน หรือโบราณวัตถุทางพระพุทธศาสนา 
   11) การไหว้ระดับ 2 ไหว้ผู้มีพระคุณ เช่น พ่ อแม่ ปู่ย่า ตายาย ครูอาจารย์                 
และบุคคลที่เคารพนับถืออย่างสูง 
   12) การไหว้ระดับ 3 ไหว้ผู้ที่เคารพนับถือโดยทั่วไปที่อาวุโสไม่มาก รวมถึงผู้เสมอกัน 
 3.3 ผู้เข้าประกวดจะต้องเข้าประกวดพร้อมกันทั้งชายหญิง และแต่งกายชุดนักเรียนเท่านั้น 
 3.4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 ความถูกต้อง     60 คะแนน 
 4.2 ทักษะความเป็นธรรมชาติ   20 คะแนน 
 4.3 การแต่งกาย (สุภาพ เรียบร้อย)   20 คะแนน 
หมายเหตุ : หากไม่ได้ด าเนินการตามวิธีการด าเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน (ข้อ 3) กรรมการ
มีสิทธิ์ตัดคะแนนได้ 
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5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80-100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70-79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน   
 ร้อยละ 60-69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ 60   ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. คณะกรรมการในการตัดสิน 
 6.1 จ านวน 3 คน 
 6.2 คุณสมบัติ 
  6.2.1 ครูสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ที่มีความรู้เรื่องมารยาทไทย 
  6.2.2 ผู้ทรงคุณวุฒิจากหน่วยงานอื่นที่มีความรู้เกี่ยวกับมารยาทไทย 
 ข้อควรค านึง 
  - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  - กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ท าการสอน 
  - กรรมการควรมีที่มาจากสถานศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
  - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่เข้าประกวด 
  - กรรมการควรบันทึกความคิดเห็นการตัดสินประกอบการพิจารณา 
7. สถานที่ ควรเป็นห้องที่มีโต๊ะหมู่บูชา พร้อมด้วยธงชาติ และพระบรมฉายาลักษณ์ พร้อมทั้งอุปกรณ์ในการ
ประกวดส าหรับจัดการแข่งขัน และสามารถเปิดให้เข้าชมการประกวดได้ 

Download เกณฑ์มารยาทไทย 
  - หนังสือมารยาทไทย (ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กระทรวงวัฒนธรรม) 
https://drive.google.com/file/d/1iHxTPB-LAqSWOP-v08duuvOBrYrxC-vd/view?usp=drive_link 
 
 

 

 

  

https://drive.google.com/file/d/1iHxTPB-LAqSWOP-v08duuvOBrYrxC-vd/view?usp=drive_link
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กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
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เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 
เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2  

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

รายการแข่งขันทักษะทางวิชาการ 

ล าดับ รายการแข่งขัน  ระดับการแข่งขัน ประเภท หมายเหตุ 
ป.1-3 

 
ป.4-6 

 
ม.1-3 

1 การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง    บุคคล 
 

2 การแข่งขันขับร้องเพลงสากล  
 
 บุคคล  

รวม 2 กิจกรรม  5 รายการ    
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เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 

กิจกรรมที่ ๑ การแข่งขันขับร้องเพลงไทยลูกทุ่ง 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 

 1.2 เป็นนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 2.1 ประเภทชาย (เดี่ยว) 
 2.2 ประเภทหญิง (เดี่ยว) 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน 
 3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
  3.2.1 เพลงที่ใช้แข่งขันเป็นเพลงไทยลูกทุ่ง 1 เพลง โดยผู้ร้องเลือกมาเอง ต้องเป็นเพลงไทย
ลูกทุ่งตามต้นฉบับของศิลปนิไทยลูกทุ่งเท่านั้น 
 หมายเหตุ : เพลงไทยลูกทุ่งตามต้นฉบับของศิลปินไทยลูกทุ่ง หมายถึง เพลงที่ขับร้องโดย 
นักร้องลูกทุ่ง เช่น ไวพจน์ เพชรสุพรรณ/ชาย เมืองสิงห์/ทูล ทองใจ/ก้าน แก้วสุพรรณ/พุ่มพวง ดวงจันทร์ 
สุรพล สมบัติเจริญ/ผ่องศรี วรนุช/ยอดรักสลักใจ/คัทรียา มารศรี/อาภาพร นครสวรรค์/ฝน ธนสุนทร เป็นต้น 
ทั้งนี้ เพลงพ้ืนบ้าน เพลงพื้นเมือง เพลงลูกทุ่งอินดี้เพลงลูกทุ่งเพ่ือชีวิต ไม่สามารถน ามาเข้าแข่งขันได้ 
  3.2.๓ ไม่มีรีวิว/หางเครื่อง/แดนเซอร์ ประกอบเพลง 

 3.2.๔ ต้องน าแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี ส าหรับประกอบการร้องเพลงมาเอง และให้ตัด
Guide Melody ออก (หากไม่สามารถตัดได้กรรมการจะไม่พิจารณาตัดสิน) 

  3.2.๕ จับฉลากเพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาท ี
  3.2.๖ ส่งเนื้อร้องให้คณะกรรมการในวันแข่งขัน จ านวน 3 ชุด 
  3.2.๗ แต่งกายด้วยชุดนักเรียน 

 3.2.๘ กรณีที่เกิดการผิดพลาดอนุญาตให้เริ่มต้นใหม่ได้ ทั้งนี้ต้องไม่เกินวรรคที่ 2 ของเนื้อร้อง
ท่อนที่ 1 หากเกิน  จากนี้ถือว่าผิดพลาด ให้ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของกรรมการ 

  3.2.๙ ไม่อนุญาตให้ดูเนื้อเพลงในขณะแข่งขัน 
 ๓.๒.๑๐ กรณีที่รายการใดมีผู้แข่งขันเพียงรายเดียว ต้องจัดให้มีการบรรเลงต่อหน้า
คณะกรรมการเพื่อพิจารณา หากไม่ผ่านเกณฑ์การตัดสินจะไม่ได้สิทธิ์ในการแข่งขันในระดับต่อไป 
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4.  เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 4.1 น้ าเสียง ความไพเราะของเสียง 30 คะแนน 
 4.2 เทคนิคการขับร้อง 20 คะแนน 
 4.3 จังหวะ ท านอง ถูกต้อง 20 คะแนน 
 4.4 อักขระวิธีถูกต้อง 10 คะแนน 
 4.5 บุคลิก ลีลา อารมณ์ 10 คะแนน 
 4.6 ความยากง่ายของเพลง 10 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขันเว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืนผลการ
ตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 

6. คณะกรรมการการตัดสิน 
 6.๑ จ านวนคณะกรรมการตัดสินประเภทละ ๓ คน หรือ ๕ คน เท่านั้น 
 6.๒ คณะกรรมการตัดสินควรมีคุณสมบัติตามข้อใดข้อหนึ่ง ต่อไปนี้ 
  6.2.1  เป็นศึกษานิเทศก์ที่จบการศึกษาด้านดนตรี(ขับร้อง) หรือ 

6.2.2  เป็นครูที่สอนดนตรี(ขับร้อง) มาแล้วไม่น้อยกว่า ๑๐ ปี หรือ มีวิทยฐานะช านาญการขึ้น
ไป หรือ 

  6.2.3  เป็นอาจารย์ในสถาบันอุดมศึกษาที่สอนดนตรีไทย (ขับร้อง) หรือเป็นบุคลากรทางดนตรี
 ของหน่วยงาน องค์กร หรือสถาบันทางดนตรี หรือ 

6.2.4 กรณีที่ไม่มีคุณวุฒิ/ต าแหน่งตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิทางดนตรี       
(ขับร้อง) หรือมีอาชีพเป็นศิลปินด้านดนตรี (ขับร้อง) หรือนักดนตรีที่มีความรู้และประสบการณ์เป็นที่
ยอมรับ 
6.๓ กรรมการตัดสินแต่ละท่านควรมีที่มาอย่างหลากหลายสังกัด กล่าวคือ ต่างสถาบันหรือต่าง

หน่วยงาน เพ่ือให้เกิดความยุติธรรมในการตัดสิน 
6.3.1 กรรมการตัดสินต้องไม่ตัดสินในรายการที่สถานศึกษาของตนเข้าร่วมการแข่งขัน หรือมี

ส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อมให้กับผู้แข่งขันในรายการนั้น ๆ 
6.3.2 กรรมการตัดสิน มีหน้าที่ตัดสินด้วยความยุติธรรม ไม่ควรให้ค าแนะน า หรือเข้าไปมีส่วน

ร่วมในกาช่วยเหลือผู้เข้าแข่งขันก่อนที่จะท าการแข่งขัน ทุกกรณี ยกเว้นแต่ท าการแข่งขันเป็นที่เรียบร้อย
แล้วจึงจะสามารถให้ค าแนะน าได ้
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6.3.3 กรรมการตัดสินควรตระหนักว่าการแข่งขันในครั้งนี้ เป็นไปเพ่ือเป็นการอนุรักษ์และ
พัฒนาดนตรีให้คงอยู่อย่างมั่นคง มั่งค่ัง ยั่งยืน รวมทั้งสร้างขวัญและก าลังใจแก่ผู้แข่งขันข้อควรค านึงของ
กรรมการ ให้คณะกรรมการแต่ละคนมีการอภิปรายผลการให้คะแนนของผู้แข่งขันทุกคนจนได้ข้อยุติและ
สรุปผลการแข่งขัน 

๗. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล 
 ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ ๑ – ๓ คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ 
ในเว็บไซต์ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของเครือข่ายสถานศึกษาท่าฉาง 2   
 

กิจกรรมที่ 2 การแข่งขันขับร้องเพลงสากล 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 เป็นนักเรียนระดับชั้น ป.1-ป.6  
  1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1-ม.3   
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  
  2.1 ประเภทชาย (เดี่ยว) 
   2.2 ประเภทหญิง (เดี่ยว) 
3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
   3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน  
  3.2 หลักเกณฑ์การแข่งขัน   
 - เพลงที่ใช้ประกวด จ านวน 1 เพลง   
 - เป็นเพลงสากล ที่มีเนื้อเพลงเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น 1 เพลง โดยผู้ประกวดเลือกมาเอง   
 - ไม่มีรีวิว/หางเครื่อง/แดนซ์เซอร์ ประกอบเพลง   
 - ต้องน าแถบบันทึกเสียง/ซีดี/เสียงดนตรี ส าหรับประกอบการร้องเพลงมาเองและสามารถ ตัด  
 Guide Melody ออกได้(หากไม่สามารถตัดได้กรรมการจะไม่พิจารณาคะแนนให้) ถ้าเป็นเสียง 
 คอรัสได้   
 - จับฉลาก เพ่ือเรียงล าดับก่อนการแข่งขัน 30 นาที   
 - ส่งเนื้อร้องให้คณะกรรมการในวันประกวดเพลงละ 3 ชุด   
 - แต่งกายด้วยชุดนักเรียน   
 - กรณีท่ีเกิดการผิดพลาดอนุญาตให้เริ่มต้นใหม่ได้ ทั้งนี้ไม่เกินวรรคที่ 2 ของเนื้อร้องท่อน ที่ 1  
 หากเกินจาก นี้ถือว่าผิดพลาด กรรมการจะหักคะแนนตามกรณีที่ผิด   
 - ไม่อนุญาตให้ดูเนื้อเพลงในขณะประกวด 

  4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
  4.1 น้ าเสียง ความไพเราะของเสียง  30 คะแนน  
           4.2 เทคนิคการขับร้อง   
   4.3 อักขระวิธีถูกต้อง  
    4.4 จังหวะ ท านอง ถูกต้อง    
   4.5 บุคลิก ลีลา อารมณ์   
  4.6 ความยากง่ายของเพลง   
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 5. เกณฑ์การตัดสิน 
   ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ ๗๐ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ ๖๐ – ๖๙ ได้รับรางวัลระดบัเหรียญทองแดง 
 ต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตรผู้เข้าร่วมแข่งขันเว้นแต่กรรมการจะพิจารณาเป็นอย่างอ่ืนผลการ
ตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
 
 6. คณะกรรมการการแข่งขัน 3 หรือ 5 คนเท่านั้น  
  คุณสมบัติของคณะกรรมการ   
 - เป็นครูที่ท าการสอนดนตรีสากล หรือขับร้องสากล   
 - ผู้ทรงคุณวุฒิเป็นที่ยอมรับในด้านดนตรีสากล หรือขับร้องสากล   
 - กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขันหรือมีส่วนเกี่ยวข้องกับการฝึกซ้อม   
 - กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะและแนวทางการพัฒนากับนักเรียนที่เข้าแข่งขันเพ่ือน าไปพัฒนาทักษะ 

ของตนเอง   
 
  7. การเผยแพร่ผลงานที่ได้รับรางวัล  
  ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3 คณะกรรมการพิจารณาและน าไปเผยแพร่ใน 
เว็บไซต์ ต่อไป ซึ่งผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธิ์ของเครือข่ายสถานศึกษาท่าฉาง 2  เพ่ือใช้ในการเผยแพร่
และ ประชาสัมพันธ์   
 




