
เกณฑ์การแข่งขันทักษะวิชาการ 

ThaChang 2 Inno-Learning & Academic Open House 2026 

เปิดบ้านนวัตกรรมการเรียนรู้และทักษะวิชาการ เครือข่ายท่าฉาง 2 

ปีการศึกษา 2569 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 

สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

มีการแข่งขัน 2 รายการ 

1. การแข่งขันซูโดกุ (Sudoku) 

2. การแข่งขันคิดเลขเร็ว 

ระดับการแข่งขัน 

1) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3  

2) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6  

3) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3  

กิจกรรมที่ 1 การแข่งขันซูโดกุ (Sudoku) 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3  

1.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6   

1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3   

2. ประเภทการแข่งขัน 

2.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 รายบุคคล(เดี่ยว) 

2.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 รายบุคคล(เดี่ยว) 

2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 รายบุคคล(เดี่ยว) 

 



3. วิธีดำเนินการแข่งขัน 

3.1 ผู้เข้าแข่งขันแข่งขันเป็นรายบุคคล แบ่งการแข่งขันออกเป็น 3 ระดับ ได้แก่ ระดับ ป.1–3 ,ป.4–6 และ ม.1–3 

3.2 กรรมการแจกโจทย์ซูโดกุให้ผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 ชุด โดยกำหนดระดับความยากให้เหมาะสมกับระดับชั้น 

3.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องเติมตัวเลขลงในช่องว่างให้ครบถ้วน โดยตัวเลขในแต่ละแถว แต่ละคอลัมน์ และแต่ละช่องย่อย 

     ต้องไมซ่้ำกัน 

3.4 กำหนดเวลาในการแข่งขัน 30 นาที ผู้เข้าแข่งขันสามารถส่งคำตอบก่อนหมดเวลาได้ 

3.5 เมื่อผู้เข้าแข่งขันทำเสร็จแล้ว ให้ยกมือแจ้งกรรมการเพื่อตรวจคำตอบ โดยกรรมการจะบันทึกเวลาที่ส่งคำตอบ 

3.6 ผู้ที่ทำโจทย์ได้ถูกต้องครบถ้วนและใช้เวลาน้อยที่สุด จะได้รับการจัดอันดับที่สูงกว่า 

3.7 กรณีมีผู้เข้าแข่งขันทำโจทย์ถูกต้องครบถ้วนและใช้เวลาเท่ากัน ให้ใช้โจทย์สำรองเป็นเกณฑ์ในการตัดสิน 

3.8 กรณีหมดเวลาและไม่มีผู้เข้าแข่งขันทำโจทย์ได้ถูกต้องครบถ้วน ให้พิจารณาจากจำนวนช่องที่เติมถูกต้อง และใช้ 

     เวลาเป็นเกณฑ์ประกอบการตัดสิน 

3.9 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้เครื่องคิดเลข โทรศัพท์มือถือ หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ในการแข่งขัน 

3.10 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การตัดสิน 

4.1 ผู้เข้าแข่งขันที่ทำโจทย์ซูโดกุได้ถูกต้องครบถ้วนทุกช่อง จะได้รับคะแนนเต็มและพิจารณาจากเวลาที่ใช้ในการ 

     แข่งขันเป็นลำดับแรก 

4.2 กรณีมีผู้เข้าแข่งขันทำโจทย์ถูกต้องครบถ้วนเท่ากัน ให้ผู้ที่ใช้เวลาน้อยกว่าเป็นผู้ชนะ 

4.3 กรณีไม่มีผู้เข้าแข่งขันทำโจทย์ได้ถูกต้องครบถ้วน ให้พิจารณาจากจำนวนช่องที่ตอบถูกต้อง โดยผู้ที่มีจำนวนช่อง 

     ถูกต้องมากกว่าจะได้รับอันดับที่สูงกว่า 

4.4 หากจำนวนช่องที่ตอบถูกต้องเท่ากัน ให้พิจารณาจากเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน ผู้ที่ใช้เวลาน้อยกว่าจะได้รับอันดับที่ 

     สูงกว่า 

4.5 กรณีคะแนนและเวลาเท่ากัน ให้คณะกรรมการใช้โจทย์สำรองเป็นเกณฑ์ในการตัดสิน 

4.6 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

 

 



5. อุปกรณ์ 

1.ใช้แบบทดสอบและอุปกรณ์ที่คณะกรรมการจัดเตรียมให้  

2.ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ช่วยในการแข่งขัน 

 

กิจกรรมที่ 2 การแข่งขันคิดเลขเร็ว 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3  

1.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6   

1.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3   

2. ประเภทการแข่งขัน 

2.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-3 รายบุคคล(เดี่ยว) 

2.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 รายบุคคล(เดี่ยว) 

2.3 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 รายบุคคล(เดี่ยว) 

การแข่งขันรายบุคคล(เดี่ยว) แยกผลการแข่งขันตาม 3 ระดับชั้น 

3. วิธีดำเนินการแข่งขัน 

3.1 ผูเ้ขา้แขง่ขนัรายงานตวัก่อนการแขง่ขนัไม่น้อยกว่า 30 นาท ีและนัง่ประจ าทีต่ามทีค่ณะกรรมการก าหนด 

3.2 กรรมการแจกกระดาษส าหรบัแสดงวธิคีดิและผลลพัธ ์ผูเ้ขา้แขง่ขนัตอ้งเขยีนชื่อ-สกุล โรงเรยีน  

     และเลขทีน่ัง่ตามแบบทีก่ าหนด 

3.3 ใชต้วัเลขทีไ่ดจ้ากการสุ่มโจทย ์โดยผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งใชต้วัเลขทีก่ าหนดใหค้รบทุกตวัและใชไ้ดต้วัละ 1 ครัง้  

     เวน้แต่โจทยข์องรอบนัน้จะระบุเป็นอย่างอื่น 

3.4 สามารถใชเ้ครื่องหมายทางคณิตศาสตรต์ามทีก่ าหนดในแต่ละระดบั แต่ตอ้งแสดงวธิคีดิอย่างชดัเจน 

3.5 หา้มใชเ้ครื่องคดิเลข โทรศพัทม์อืถอื 

หรอือุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกสช์่วยค านวณหากพบการทุจรติหรอืไม่ปฏบิตัติามกตกิา  

     ใหต้ดัสทิธิท์นัท ี

 



4. เกณฑ์การตัดสิน 

4.1 ระดบั ป.1-3 

ใช้เฉพาะการบวก ลบ คูณ และหาร โดยใช้จำนวนนับและจำนวนเต็มที่เหมาะสมกับระดับชั้น  ไม่ใช้เลขยกกำลัง รากที่สอง 

รากที่สาม แฟกทอเรียล เศษส่วนซ้อน หรือสัญลักษณ์พิเศษ 

ตัวอย่าง : 3, 7, 5, 8 → สามารถจัดเรียงและใช้ +, -, ×, ÷ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่โจทย์กำหนด 

เน้นความคล่องตัว ความถูกต้อง และการคิดคำนวณพ้ืนฐาน 

 

4.2 ระดบั ป.4-6 

ใชก้ารบวก ลบ คณู และหารเป็นหลกั 

ยงัไม่ใชเ้ลขยกก าลงัรากและแฟกทอเรยีลเพือ่ใหเ้หมาะกบันกัเรยีนระดบัประถมศกึษา 

เน้นการค านวณหลายขัน้ตอนและการเลอืกวธิคีดิทีร่วดเรว็ 

 

 

4.3 ระดบั ม.1-3 

ใชก้ารบวก ลบ คณู หาร 

และวงเลบ็โดยเพิม่เลขยกก าลงัและรากทีส่องอย่างง่ายไดไ้ม่ก าหนดใหใ้ชแ้ฟกทอเรยีลหรอืรากซอ้น 

เพือ่ใหก้ารแขง่ขนัมรีะดบัความยากเหมาะสมและไม่ซบัซอ้นเกนิไปเน้นการคดิวเิคราะห ์การจดัล าดบัการค านวณ 

และความรวดเรว็ 

5. รปูแบบการแข่งขนัและการให้คะแนน 

แบ่งการแขง่ขนัเป็น 3 รอบ เพือ่วดัทัง้ความถูกตอ้งและความเรว็ 

รอบ จ านวนขอ้ รปูแบบ เวลา คะแนน 
รอบที ่1 10 ขอ้ ค านวณพืน้ฐานตามระดบัชัน้ ขอ้ละ 30 วนิาท ี ขอ้ละ 10 คะแนน 

รวม 100 
คะแนนเตม็ 100 คะแนน 

การใหค้ะแนนพจิารณาจากค าตอบทีถู่กต้องและวธิคีดิทีเ่ป็นไปตามกตกิากรณีผูเ้ขา้แข่งขนัไดค้ะแนนเท่ากนัให้    

พจิารณาเวลาทีใ่ชใ้นการแขง่ขนัตามล าดบั 



6. เกณฑก์ารตดัสินและการได้รบัรางวลั 

อนัดบั 1 ไดร้บัรางวลัชนะเลศิ 

อนัดบั 2 ไดร้บัรางวลัรองชนะเลศิอนัดบั 1 

อนัดบั 3 ไดร้บัรางวลัรองชนะเลศิอนัดบั 2 

คะแนน 80-100 คะแนน ไดร้บัรางวลัระดบัเหรยีญทอง 

คะแนน 70-79 คะแนน ไดร้บัรางวลัระดบัเหรยีญเงนิ 

คะแนน 60-69 คะแนน ไดร้บัรางวลัระดบัเหรยีญทองแดง 

ต ่ากว่า 60 คะแนน ไดร้บัเกยีรตบิตัรเขา้ร่วมการแขง่ขนั 

ผลการตดัสนิของคณะกรรมการถอืเป็นทีส่ ิน้สุด 

7. ตวัอย่างโจทยต์ามระดบั 

ป.1-3 : โจทย์: 2, 5, 7, 8 ผลลัพธ์: 53  

วิธีคิด: 8 × 7 − 5 + 2 = 53 → ใช ้+, -, ×, ÷ และใช้ตัวเลขที่กำหนดครบทุกตัว ตัวละ 1 ครั้ง 

ป.4-6 : โจทย์: 5, 6, 7, 8, 9 ผลลัพธ์: 505 

วิธีคิด: 9 × 8 × 7 + 6 − 5 = 505 → ใช้ +, −, ×, ÷ และใช้ตัวเลขที่กำหนดครบทุกตัว ตัวละ 1 ครั้ง 

ม.1-3 : โจทย์: 2, 3, 5, 8 ผลลัพธ์: 49  

วิธีคิด: 8² − (5 × 3) + 2 = 51 → ใช้ +, −, ×, ÷, วงเล็บ และเลขยกกำลังหรือรากที่สองอย่างง่าย 

8. หมายเหตุ 

กรรมการสามารถปรบัจ านวนตวัเลข จ านวนขอ้ และเวลาใหเ้หมาะสมกบัจ านวนผูเ้ขา้แขง่ขนัและสถานที ่

โดยตอ้งประกาศกตกิาใหผู้เ้ขา้แขง่ขนัทราบก่อนเริม่การแขง่ขนั 


